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INTRODUCAO

Neste artigo, apresentamos as etapas de producdo de uma oficina sobre a construcdo de jogos
de tabuleiro para o ensino de Ciéncias nas series finais do Ensino Fundamental, mais
precisamente jogos que enfoquem os temas calor, trabalho e méaquinas térmicas, que integram
os objetos de conhecimento da unidade temadtica “Matéria e Energia” propostos para o 7° ano.
Estes objetos estdo dispostos na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) - Ensino
Fundamental (BRASIL, 2018).

A fim de melhor entendimento sobre esta atividade, o presente artigo coloca
inicialmente uma sec¢do abordando sobre o jogo como uma alternativa facilitadora para a
construcdo do conhecimento na area de Ciéncias nas séries finais do Ensino Fundamental, bem
como discute o fato de que o ensino de Ciéncias, assim como das demais areas, deve estar
alinhado a BNCC. A metodologia é exposta na secdo seguinte. Na secdo posterior, sdo

analisados os resultados obtidos e, na Gltima secédo, sdo apresentadas as consideracdes finais.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

O emprego de atividades ludicas em sala de aula pode contribuir para aumentar a motivacao
dos estudantes, uma vez que propicia diversdo, prazer e descontracdo (SANTQOS, 1999). Ainda
nesta perspectiva, Pereira (2007, p.176) diz que: “os jogos apresentam grande potencial para
despertar o interesse dos alunos pelos contetidos, principalmente porque 0s jogos abordam esses
contetdos dentro de um ambiente ludico, propicio a uma melhor aprendizagem”.

O jogo € um espaco no qual a crianga encontra oportunidades de desenvolvimento do
pensamento, porque nele ela “organiza e pratica as regras, elabora estratégias e cria
procedimentos a fim de vencer as situagfes-problema desencadeadas pelo contexto ludico”
(BRENELLLI, 2001, p.178).

Favaretto (2017, p. 7) afirma que “nas atividades ludicas observa-se a praticidade para
chegar ao conhecimento concreto. Isso se otimiza quando o papel do professor é introduzido no
processo, na forma de facilitador da troca de experiéncias”. Ao optar por um jogo educativo o
educador deve ter objetivos bem definidos, uma vez que a sua inser¢céo implica em vantagens e
desvantagens (GRANDO, 2000).

Sobre os objetos de conhecimento da unidade tematica “Matéria e Energia” propostos
pela BNCC para o 7° e 0 8° anos do Ensino Fundamental

O ensino de Ciéncias alinhado a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) deve ser feito em
torno de trés unidades tematicas que se repetem ano a ano. Cada uma é estruturada em um
conjunto de habilidades cuja complexidade cresce progressivamente ao longo do tempo. Essa
organizacdo possibilita uma distribuicdo mais equilibrada entre contetdos tradicionais do
componente curricular. Antes da BNCC, Biologia tinha um destaque maior e Fisica e Quimica
eram abordadas com maior frequéncia apenas nos anos finais do Ensino Fundamental (RICO,
2018).

As trés unidades tematicas propostas para o ensino de Ciéncias no Ensino Fundamental
sdo: 1. Matéria e Energia; 2. Vida e Evolucdo; e 3. Terra e Universo. Os objetos de
conhecimento distribuidos na unidade tematica Matéria e Energia — séries finais do Ensino
Fundamental (BRASIL, 2018) séo apresentados no Quadro 1:

Quadro 1. Objetos da unidade temética Matéria e Energia — 7° e 8° anos

SERIES |UNIDADE TEMATICA OBJETOS DE CONHECIMENTO

7° ANO Matéria e energia Maquinas simples; Formas de propagacdo do
calor; Equilibrio termodindmico e vida na Terra;
Histéria dos combustiveis e das maquinas
térmicas.
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8° ANO Matéria e energia Fontes e tipos de energia; Transformacdo de
energia; Calculo de consumo de energia elétrica;
Circuitos elétricos; Uso consciente de energia
elétrica.

Fonte: Elaboracéo propria (2020).

Vale lembrar que, além dos eixos estruturantes do documento, ha outras divisdes: 0s
objetos de conhecimento sdo grandes “guarda-chuvas” e debaixo deles se agrupam diferentes
habilidades que mobilizam contelddos especificos. As habilidades sdo as aprendizagens ou

conhecimentos essenciais esperados para cada disciplina e ano (RICO, 2018).

METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, do tipo pesquisa-acdo educacional, que segundo Tripp
(2005, p. 445), é “uma estratégia para o desenvolvimento de professores e pesquisadores de
modo que eles possam utilizar suas pesquisas para aprimorar seu ensino e, em decorréncia, 0
aprendizado de seus alunos”.

Nesse sentido, apresenta-se como objetivo: produzir uma oficina sobre a construcéo de
jogos de tabuleiro para o ensino de Ciéncias nas séries finais do Ensino Fundamental, mais
precisamente jogos que enfoquem os temas calor, trabalho e maquinas térmicas, que integram
0S objetos de conhecimento da unidade tematica “Matéria e Energia” propostos para o 7° ano.

O publico-alvo da oficina, que serd ministrada de forma remota, sdo licenciandos do
curso de Fisica e professores de Ciéncias, atuantes nas séries finais do Ensino Fundamental.

Segundo Paviani e Fontana (2009, p. 78), a oficina é

uma forma de construir conhecimento, com énfase na agdo, sem perder de
vista, porém, a base teorica. [...] Nesse sentido, a metodologia da oficina muda
o foco tradicional da aprendizagem (cognigéo), passando a incorporar a a¢do
e a reflexdo. Em outras palavras, numa oficina ocorrem apropriacao,
construcéo e producdo de conhecimentos tedricos e praticos, de forma ativa e
reflexiva.

O desenvolvimento da oficina foi pensado em trés etapas, a saber:

Quadro 2. Metas, atividades e prazos

Metas Atividades Periodo
Meta 1 — Escolher o tema da oficina, | - Escolha do tema da oficina; 04 e
definir o puablico-alvo e a carga | - Definicdo do publico-alvo e da carga | 05/2020
horaria; realizar levantamento na | horaria;
literatura de conceitos e informagdes | - Levantamento na literatura de conceitos e
sobre jogos didaticos e sua utilizacdo | informacBes sobre jogos didaticos e sua

no ensino de Ciéncias, | utilizagdo no ensino de Ciéncias,
especificamente nos anos finais do | especificamente nos anos finais do Ensino
Ensino Fundamental. Fundamental.
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Meta 2 - Elaborar a oficina. - Desenvolvimento: Objetivos; Metodologia; 06 e
Desenvolvimento; Avaliacdo; Referéncias. 07/2020

Fonte: Elaboracéo propria (2020).

Nesse sentido, tem-se por objetivos de aprendizagem:

- Oficina 1: conceituar jogo, brinquedo e brincadeira; compreender a histéria do jogo e do
brinquedo; refletir sobre a visdo de Piaget, Vygotsky e Wallon sobre o jogo;

- Oficina 2: distinguir jogos competitivos e jogos cooperativos; analisar alguns estudos que
abordam a producdo de jogos de tabuleiro para o ensino de Ciéncias/Fisica; pesquisar outros
estudos sobre essa tematica em periddicos especializados no ensino de Fisica e em dissertacoes
e teses;

- Oficina 3: discutir sobre os temas calor, trabalho e maquinas térmicas; produzir seu proprio
jogo de tabuleiro com base nos jogos pesquisados, fazendo as adapta¢des necessarias.

Com relacéo a aplicagdo da oficina, esta atividade foi dividida em trés reunides a serem
realizadas no Google Meet em horario previamente acordado com os participantes. Cada
reunido terd carga horaria de 2h. Serdo usados 0s seguintes recursos de apoio: slides
explicativos, videos e um site, no qual toda a oficina ficara exposta.

O desenvolvimento da oficina e as referéncias utilizadas serdo apresentados nas
préximas secfes. Quanto a avaliacdo, ao final da primeira e da segunda reunido sera feita uma
avaliacdo informal das atividades desenvolvidas, tendo como enfoque duas perguntas, que seréo
direcionadas aos participantes: O que mais gostaram da oficina? O que aprenderam? Mais
formalmente, na Gltima reunido, o feedback dos participantes se dara atraves do preenchimento
de um Formulério Google, com perguntas sobre o que foi bom e o que poderia ter sido melhor,

bem como a solicitagéo de sugestdes que possam tornar a oficina mais produtiva.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Na primeira oficina, a partir da obra “O jogo e a educagéo infantil”, de Kishimoto (1998)
discute-se sobre o jogo, o brinquedo e a brincadeira e 0s seus respectivos significados. Para a
autora, “brinquedo sera entendido sempre como objeto, suporte de brincadeira, brincadeira
como a descricdo de uma conduta estruturada, com regras e jogo infantil para designar tanto o
objeto e as regras do jogo da crianga” (KISHIMOTO, 1998, p. 7).

Nesta oficina também sera apresentada a historia do jogo e do brinquedo. Tomando
como embasamento outro texto de Tizuko Morchida Kishimoto (1990), intitulado “O brinquedo
na educagdo: consideragdes historicas”, sera feito um percurso da antiga Roma e Grécia, onde

surgiram as primeiras reflexfes sobre a importancia do brinquedo na educacdo, até a época
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atual.

Para finalizar a oficina, a partir do estudo “A importancia do Jogo no desenvolvimento
da Crianga”, de Baranita (2012, p. 37-44), que teve por objetivo refletir sobre a importancia do
jogo no desenvolvimento da crianca e 0 seu contributo no processo ensino-aprendizagem,
discute-se a visdo de Piaget, Vygotsky e Wallon sobre o jogo. As obras tomadas pela autora
como embasamento foram: A Formagdo do Simbolo na crianga, de Piaget (1990); A Formacao
Social da mente, de Vygotsky (1989) e Psicologia e Educacéo de Infancia, de Wallon (1980).

Na segunda oficina, utilizando mais uma vez a obra de Kishimoto (1998), conceitua-se
0 jogo educativo. E, com base na Tese de Doutorado “O Conhecimento Matematico e o Uso de
Jogos em Sala de Aula”, de Grando (2000), aborda-se as vantagens e as desvantagens da
insercdo do jogo no contexto de ensino-aprendizagem.

A cooperacdo no jogo de regras sera tema de importante discussdo nesta oficina. Os
estudos tomados como referéncia sdo: o artigo de Ligia Calandro Mendes, Roné Paiano e Isabel
Porto Filgueiras (2009), intitulado “Jogos cooperativos: eu aprendo, tu aprendes e nos
Cooperamos” e a dissertagdo de Fabio Otuzi Brotto (1999), intitulada “Jogos cooperativos: eu
aprendo, tu aprendes e nds Cooperamos”.

Por fim, serd apontado que varios trabalhos vem tratando da producédo de jogos de
tabuleiro para o ensino de Ciéncias/Fisica. Serdo apresentados alguns deles (FERREIRA et al.,
2011; FAVARETTO, 2017; MELO, 2019). Porém, os participantes da oficina serdo instigados
a pesquisar outros estudos que julgarem importantes. Serd orientado que essa pesquisa
bibliogréafica seja feita em periddicos especializados no ensino de Fisica e em dissertacdes e
teses defendidas nos ultimos cinco anos.

Na terceira oficina, alguns livros didaticos (GEWANDSZNAJDER; PACCA, 2018;
CARNEVALE, 2018; USBERCO, J. et al., 2018) serao utilizados para discutir os temas calor,
trabalhno e maquinas térmicas. E, com base nos trabalhos levantados anteriormente, 0s
participantes produzirdo seus préprios jogos de tabuleiro. Como se trata de jogos para o Ensino
Fundamental, algumas adaptacdes serdo necessarias.

CONSIDERACOES FINAIS

Espera-se a partir dos resultados obtidos com esta oficina desenvolver mais jogos
didaticos e divulga-los, de modo que possamos contribuir para tornar as aulas de Ciéncias mais
interessantes, assim como propiciar um resgate da ludicidade e, a0 mesmo tempo, aumentar o

interesse dos estudantes em aprender sobre diferentes tematicas.
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