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Resumo

A verificacdo de aprendizagem é alvo de inimeros estudos que visam evolui-la de seu carater
apenas classificatorio, para um processo de diagnostico completo da evolucdo e nivel de
conhecimento do aluno em todos os objetivos especificos de uma determinada disciplina. Esta
perspectiva, no entanto, desencadeia dificuldades, tornando necessario o estabelecimento de
métricas avaliativas precisas, assim como de um acompanhamento detalhado do processo de
desenvolvimento de cada aluno individualmente em cada contelido. Esta pesquisa tem como
objetivo apresentar um sistema para autoria de recursos avaliativos e acompanhamento de
avaliacdo escolar, modelado com o intuito de apoiar professores e alunos no processo de
verificagdo de aprendizagem, permitindo um mapeamento mais preciso do compreendimento
de cada competéncia individual de uma disciplina. Para tanto, utilizando-se da metodologia
Design Science Research, foi realizado um estudo bibliografico no contexto da avaliacdo
escolar e suas principais dificuldades, bem como a anélise de sistemas de apoio a docéncia para
fundamentar a modelagem da ferramenta e coletar os requisitos necessarios para a construcao
do sistema. Como artefato proposto, foi desenvolvido um sistema web, combinando
funcionalidades de Sistemas de Autoria, e Sistemas de Gestdo de Aprendizagem, com foco em
facilitar o processo de Verificacdo de Aprendizagem Escolar. Apds sua conclusdo, a solucédo
apresentada foi avaliada e validada atraves da realizacdo de testes com potenciais USUArios,
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seguida de um questionario sobre a experiéncia de uso, a fim de avaliar e determinar o potencial
da utilizacdo da ferramenta no auxilio & avaliacdo escolar, e como ferramenta de apoio a
docentes e discentes.

Palavras-Chave: Sistema educacional, avaliacdo de aprendizagem, software educativo,
sistema de avaliacéo

Abstract

The school evaluation is the target of numerous studies that aim to evolve it from its only
classificatory character, to a process of complete diagnosis of the student's evolution and level
of knowledge in all the specific objectives of a given discipline. This perspective, however,
triggers difficulties, making it necessary to establish precise evaluative metrics, as well as a
detailed monitoring of the development process of each individual student in each content. This
research aims to present a system for assessment resource authorship and school assessment
monitoring, modeled to support teachers and students in the learning verification process,
allowing a more accurate mapping of the understanding of each individual competence of a
subject. To this end, using the Design Science Research methodology, a bibliographic study
was conducted in the context of school assessment and its main difficulties, as well as the
analysis of teaching support systems to support the modeling of the tool and collect the
necessary requirements for the assessment. system construction. As a proposed artifact, a web
system was developed, combining Authoring Systems and Learning Management Systems
functionalities, focusing on facilitating the School Learning Verification process. After its
conclusion, the presented solution was evaluated and validated by conducting tests with
potential users, followed by a questionnaire about the use experience, in order to evaluate and
determine the potential use of the tool to aid the school evaluation, and how support tool for
teachers and students.

Keywords: Educational software, learning evaluation, evaluation software.

Introducao

A insercdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) no ambiente
educacional abre espaco para a criacdo de novas praticas educativas. Segundo Ramos (2007), a
inser¢cdo do uso do computador na educacdo tende a oferecer vantagens e possibilidades,
estando intrinsecamente relacionada a maneira que 0 mesmo € utilizado. Neste ponto, surgem
diversos sistemas com o intuito de auxiliar o professor em sala de aula.

Dentre estes, destacam-se 0s sistemas de autoria, que podem se tornar importantes
ferramentas de apoio ao professor. Como descrito por Leffa (2006), “uma Ferramenta de

Autoria € um programa de computador usado para a producdo de arquivos digitais, geralmente



incluindo texto escrito, imagem, som e video.” A ideia principal dos sistemas de autoria ¢
proporcionar aos docentes uma plataforma para construir, de forma automatizada e simples,
recursos educacionais digitais.

Ainda na linha de ferramentas para o auxilio docente, os Sistemas de Gestdo de
Aprendizagem (SGA) definido por Ling e Adzharuddin (2013) como um portal online que
conecta professores e alunos, oferecendo uma maneira facil de compartilhar materiais e
atividades, tem como objetivo principal apoiar o processo de aprendizado, concentrando um
conjunto de funcionalidades, que permitem criar e gerir um espaco com funcgdes de registro,
monitoramento e avalia¢do, onde os alunos possuem acesso aos contetidos do curso.

Além da producdo de material e do compartilhamento de informagdes, uma das areas
da educagdo que pode se beneficiar da tecnologia ¢ a avaliagdo escolar, tendo em vista que “o
tema ‘avaliagdo da aprendizagem escolar’ aparece cada vez mais como um dos grandes desafios
do sistema educacional, perpassando as diferentes areas do conhecimento e os distintos niveis
de ensino.” (MARCANTE; DARROZ; ROSA, 2012).

Como afirma Duarte (2005) a avaliagdo deve ser uma ferramenta de acompanhamento
dos avancos e dificuldades no que diz respeito aos objetivos da disciplina. Essa perspectiva
torna a verificacdo de aprendizagem em uma investigacdo do nivel de conhecimento do aluno,
em vez de possuir um carater apenas classificatorio. Senge (2005) defende a concepcao de
avaliar para aprender, para que o aluno possa construir seus proprios processos de
aprendizagem. A avaliacdo ¢ um dos momentos mais importantes na construcao do aprendizado
do aluno, permitindo analisar o que esta sendo de fato aprendido, e redirecionar o modelo de
ensino nas areas em que estdo sendo apresentadas dificuldades. Afonso (2000) salienta a
importancia da avaliacdo afirmando que esta ocupa lugar central na escola, uma vez que é
utilizada para identificar o grau de qualidade do ensino e da aprendizagem.

Novos modelos avaliativos procuram cada vez mais basear-se no acompanhamento da
performance individual dos estudantes nas diversas atividades realizadas no decorrer da
disciplina, complementando modelos mais antigos que utilizavam-se de apenas um tipo de
avaliacdo, como é compreendido por Saul (1994). Dessa forma, os métodos e os critérios de
avaliativos variam de acordo com os objetivos de aprendizagem de cada disciplina e de cada
docente.

Diante disso, é necessario o estabelecimento de métricas avaliativas que identifiquem o



nivel de aprendizagem de cada aluno em cada uma das competéncias propostas pela disciplina,
possibilitando o acompanhamento da construcdo do aprendizado tanto por parte do professor
quanto do aluno.

Essa percepc¢do, no entanto, suscita dificuldades na realizacdo e acompanhamento do
processo de verificacdo de aprendizagem em sala de aula, levando grande parte dos docentes a
permanecer utilizando-se de avaliacdo de carater unicamente classificatério. Forner e Trevisol
(2012) afirmam que métodos e procedimentos avaliativos focados apenas nos resultados tém
dificultado o acompanhamento adequado da aprendizagem do aluno, tornando a avaliacdo um
componente pedagogico que ndo é capaz de mediar a construcdo do conhecimento, orientando
0s processos de tomada de decisdo e correcdo de rumos por todos os sujeitos envolvidos no
processo de ensino-aprendizagem.

Considerando as dificuldades presentes no processo de verificacdo de aprendizagem, e
0s potenciais beneficios da inclusdo das Tecnologias de Informacdo no ambito educacional o
presente trabalho visa apresentar um sistema que combine conceitos das ferramentas de autoria
e dos Sistemas de Gestdo de Aprendizagem para permitir que o professor elabore atividades
avaliativas e acompanhe os resultados de seus alunos utilizando-se de uma abordagem de
decomposicdo dos conteudos da disciplina, servindo como um agente facilitador da gestdo de

verificacdo de aprendizagem.

Fundamentacao Tedrica
Essa secdo apresenta a fundamentacéo tedrica utilizada como base para a construcéo do

sistema.

AVALIA(;AO DE APRENDIZAGEM ESCOLAR

Vieira (2002) defende que nos Gltimos tempos, precisamente na ultima década, ocorreu
uma série de mudancas nas concepcdes de ensino e aprendizagem, resultando em repercussoes
importantes no campo das praticas das avaliacdes escolares. Neste ponto, a autora ressalta ainda
que a proposta atual de educacéo € a de tornar a evolugéo a peca-chave do processo de ensino-
aprendizagem, permitindo que os professores tenham clareza do que seus alunos aprenderam e
gue os alunos tenham uma referéncia do que necessitam aprender.

Interpreta-se a avaliagdo como um importante momento no processo de aprendizagem,



visto que reflete o que foi aprendido ou ndo pelo aluno. Diante disso, o professor como avaliador
tem o papel de coletar essas informagdes, a fim de acompanhar o avanco individual de seus
discentes, no intuito de guié-los a atingir os objetivos esperados de aquisi¢do de conhecimento
do contetdo em questdo. Segundo Duarte (2015), a avaliacdo, vista como um diagnostico
continuo e dindmico torna-se um instrumento fundamental para repensar e reformular os
métodos, 0s procedimentos e as estratégias de ensino para que, de fato, o aluno aprenda. O autor
afirma que esta deve ser entendida pelo professor como processo de acompanhamento e
compreensdo dos avancos, dos limites e das dificuldades dos alunos para atingirem os objetivos
da atividade de que participam.

Essa perspectiva deixa de considerar a avaliagdo apenas como uma classificacdo
(aprovado ou reprovado) e passa a caracterizd-la como uma maneira de medir e obter
informacBes relevantes sobre o processo ensino-aprendizagem. Para Luckesi (2005), a
avaliacdo com a funcdo apenas classificatdria constitui-se num instrumento estatico e frenador
do processo de crescimento. De fato, como compreendido por Hoffmann (2006), o processo
avaliativo ¢ amplo e complexo ndo podendo se restringir a medir quantitativamente o
entendimento imediato das noc¢des estudadas pelos alunos.

Como é enfatizado por Hoffman (2002), a avaliacdo ndo deve ter como Unico proposito
medir (quantitativamente) o que o aluno aprendeu, mas deve ser, principalmente, uma
oportunidade de aprendizagem. Essa caracteristica € defendida por Senge (2005), que
argumenta a ideia de avaliar para aprender, gerando subsidios para que o aluno possa, ao longo
do tempo, construir seu proprio processo de aprendizagem.

Luckesi (2005) define que a avaliacdo devera ser assumida como um instrumento de
compreensdo do estagio de aprendizagem em que se encontra o aluno, tendo em vista tomar
decisdes suficientes e satisfatorias para que possa avangar no seu processo de aprendizagem.
Nesta perspectiva, destaca-se a importancia de prover ao docente todas as informacdes
necessarias no que diz respeito ao acompanhamento da avaliagdo, tornando-a uma ferramenta

essencial ao processo de aprendizagem.

SISTEMAS DE GESTAO DE APRENDIZAGEM
A inclusdo das TICs na educagéo tem o potencial de gerar ferramentas com a funcéo de

auxiliar o docente em seu papel de ensinar. De acordo com Santos, Luis e Silva (2008) a busca



dos profissionais de educacdo em superar as dificuldades no que concerne a sua pratica,
especialmente no que diz respeito a sala de aula, inclui a insercdo da tecnologia as praticas
educacionais.

Neste cenario, surgem diversas categorias de sistemas de apoio a docéncia, dentre eles,
destacamos os Sistemas de Gestdo da Aprendizagem (SGA), ou LMS — Learning Management
System —, que compreende funcionalidades definidas para armazenar, distribuir e gerenciar
contetidos de aprendizado de forma interativa e gradativa. (CARVALHO et al., 2012).

Ayub et al. (2010) definem SGA como uma tecnologia baseada na web que auxilia no
planejamento, distribuicdo e avaliacdo de um processo de aprendizagem especifico. E um
ambiente de software projetado para gerenciar as intervencoes de aprendizado do usuério, além
de fornecer contetdo e recursos de aprendizado aos alunos. Gomes et al. (2009) defendem que
0s SGA sdo ferramentas imprescindiveis ao processo de ensino/aprendizagem, que permitem
acompanhar a constru¢do do conhecimento individual dos alunos por meio do registro da
discussdo, reflexéo e colaboragéo.

Essas plataformas tém como objetivo principal proporcionar um ambiente virtual que
apoie o processo de acompanhamento entre o professor e seus alunos, facilitando a interacéo e
monitoramento e consequentemente popularizando-se principalmente na esfera de educacédo a

distancia.

SISTEMAS DE AUTORIA

Ainda no cenério de inclusdo de TIC no ambiente educacional ressalta-se a relevancia
dos sistemas de autoria, que proveem um ambiente de simples uso para a criacdo de recursos
educacionais digitais. Os softwares de autoria sdo utilizados para desenvolver aplicagdes
multimidias em diversas areas. Na educacdo, os sistemas de autoria permitem que o professor
e os alunos criem, implementem e testem aplicagcbes (FALKEMBACH, 2007). Por oferecer
facilidade na elaboracdo de diversos tipos de objetos multimidia, esse tipo de sistema pode se
tornar um aliado no processo de avaliacdo, permitindo que o professor utilize-se de seus
recursos para criar atividades e listas avaliativas.

De acordo com Flores et al. (2011) as ferramentas de autoria vém facilitar a atuacéo do
professor, pois permitem a criagdo de material educacional digital sem que o proprio professor

seja um programador, usando estruturas e procedimentos ja programados, reunindo-os,



agregando contetudo e forma de tratamento aos dados que dependem de sua estratégia
pedagdgica.

No contexto de verificacdo de aprendizagem escolar, os sistemas de autoria possuem
uma importante contribuicdo. Através de sua caracteristica de permitir a criacdo de objetos de
aprendizagem, tornam-se poderosas ferramentas para a elaboracédo de atividades avaliativas de
contetdos diversos. Cardoso (2001) caracteriza as ferramentas de autoria em relagdo a sua
aplicacdo no contexto avaliativo. “Além dos ambientes ja existentes de EAD, que proporcionam
a criacdo de avaliacBes com inumeros beneficios, existem também ferramentas de autoria
multimidia, que também implementam diversas caracteristicas inerentes a avaliacdo e possuem,
cada vez mais, recursos de disponibilizagdo de seus aplicativos na Web.”

Dentre as principais contribuicdes desses sistemas para 0 campo da educacao destaca-
se a possibilidade de aproximar os docentes cada vez mais das tecnologias de informacao no
ambiente da sala de aula, facilitando a transicao da introducdo das TICs nas mais diversas areas

do dia a dia.

Metodologia

Para o desenvolvimento dessa pesquisa foi utilizada a abordagem Design Science
Research (DSR). Essa abordagem caracteriza-se em atingir dois objetivos principais, conforme
representados na Figura 1, centrados em i) resolucdo de um problema através da insercdo de
um artefato proposto e ii) gerar novo conhecimento cientifico. (PIMENTEL; FILIPPO;
SANTORO, 2019)

Figura 1 Método de Design Science Research
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Fonte: Pimentel, Filippo, Santoro (2019)

Na DSR, dois ciclos de pesquisa relacionam-se, o Ciclo de Engenharia, que tem por
objetivo projetar e desenvolver um artefato para solucionar um problema, e o Ciclo Empirico,
que diz respeito a elaboracdo das conjecturas teoricas relacionadas aquele contexto. A inter-
relacdo entre esses dois ciclos, indica que as conjecturas tedricas subsidiam o projeto do
artefato, e 0 uso do artefato, por sua vez, possibilita investigar as conjecturas tedricas. Os
topicos que seguem detalham as atividades propostas pelos ciclos de Engenharia (Design) e
empirico (Rigor), de acordo com Pimentel, Fillipo e Santoro (2019), aplicadas a esta pesquisa.

A presente pesquisa, situou-se no contexto de avaliacdo escolar, e o estudo de suas
dificuldades, culminando no problema de pesquisa. Partindo da premissa que as tecnologias
podem contribuir com a educacao, fornecendo ferramentas de auxilio aos docentes, foi proposto
o artefato, um sistema de gestéo de aprendizagem e autoria de recursos educacionais, como uma
ferramenta de apoio ao acompanhamento e verificacdo de aprendizagem. A Figura 2 demonstra

os ciclos do método DSR aplicados a esta pesquisa.

Figura 2 Método DR aplicado a esta pesquisa



Testes de usabilidade e Validacao

Contexto

_ Avaliacao 2
HAwvaliacao escolar

0 artefato tem o
potencial de ser aceito
por almnas e professore

Problema
Dificuldades no processo de
avaliacdo e acompanhamento
dos alunos

o uso do artefato possibilita
corroborar ou colocar em
divida as conjecturas tedricas

-‘L/’——\ Conjecturas Tedricas

- A avaliagao escolar € uma drea da educagdo
que pode beneficiarse de mudangas

um artefato € desenvolvido
para tentar resolver um
problema num dado contexta

Artefato Proposto

Avaliagao 1

OOi?efaw f-ll"ci_cr'ai’_ Sistema de gestao de -0 acompanhamento detalhado dos alunos
;’;;:‘:52‘;‘_’;;‘:';: 7 aprendizagem e autoria pode facilitar o processo avaliative
beteicst de recursos educacionais - A divisao de uma disciplina em conteddos

pode auxiliar 0 acompanhamento

da evolugao do aluno
r'y \_/

as conjecturas tearicas

direcionam o projeto do

artefato, estabelecem
requisitos

fundamenta

Estado da Técnica

Artigos cientificos sobre
sistemas de gestac escolar
Artigos cientificos sobre
sistemas de autoria

Fonte:
Elias (2019)

Para esta pesquisa, o ciclo de engenharia teve inicio com a investigacdo do problema,
gue consistiu na realizacdo de uma analise acerca das principais dificuldades no contexto da
verificacdo de aprendizagem escolar, através do estudo da literatura, a fim de consolidar a base
tedrica utilizando-se de revisdo bibliogréafica. A partir da base adquirida, juntamente com a
realizacdo de entrevistas informais com alguns docentes, foi definido um conjunto de histérias
de usuério para o sistema, objetivando nortear sua construcao.

A solucdo proposta foi implementada utilizando-se da metodologia Scrum, por oferecer
uma maior adaptabilidade aos requisitos passiveis de mudancgas, e a prazos reduzidos. Essa
etapa consistiu na definicao e realizacao das atividades de cada Sprint resultando em uma verséo
incrementada do sistema.

Apos a finalizacdo da versdo inicial do sistema, foi realizada a validagcéo, que contou
com a selecdo de potenciais usuarios para utilizacdo sistema desenvolvido, realizando uma
pesquisa com a participacdo de alunos de uma turma de alunos do curso de Licenciatura em
Pedagogia, da UFRPE-UAG, bem como alguns professores do curso.

Os testes objetivavam validar o potencial da ferramenta em contribuir para o problema



exposto no contexto da pesquisa. Para tanto, os usuarios utilizaram a ferramenta e
sequencialmente responderam questionarios a respeito dos possiveis beneficios trazidos por ela.
Os resultados deste processo estdo detalhados na secdo Resultados e Discusséo.

Resultados e Discussdo
O sistema proposto foi desenvolvido utilizando-se da linguagem de programacéo PHP,
com a plataforma Laravel incorporando a arquitetura MVC (Model-View-Controller). O sistema

pode ser acessado através do link http://app.uag.ufrpe.br/avaliar/, e seu cddigo-fonte esta

disponivel em https://github.com/AlanaTenorio/SistemaAvaliacao.

Esta secédo detalha os resultados obtidos atraves da validagdo do artefato quanto ao seu
comportamento com o ambiente, analisando sua usabilidade, e quanto ao potencial de contribuir
com o processo avaliativo. A pesquisa foi realizada em uma turma de 26 alunos, e 2 professores
do curso de Licenciatura em Pedagogia da UFRPE-UAG. Entre estes, 17 desempenharam papel

de professor, e 9 de aluno.

VALIDACAO DO ARTEFATO

Nesta etapa, analisou-se a usabilidade geral do sistema, visando observar as principais
dificuldades dos usudrios ao utilizar o sistema, e sugestfes de funcionalidades ainda néo
contempladas. A pesquisa foi conduzida através da solicitacdo da realizacdo de atividades,
monitorando possiveis dificuldades e ao final questionando os usuarios sobre sua experiéncia
de uso. Com o intuito de analisar os médulos acessados tanto pelo Professor quanto pelo Aluno,
a turma foi dividida para realizar os testes em ambos os modulos. Os graficos a seguir
representam os resultados dos questionarios aplicados para a visdo do sistema de Professor
utilizada por 17 usuarios, com foco na usabilidade geral e da criacdo de atividades.

Figura 3 Resposta do questionario de usabilidade professor (1)


http://app.uag.ufrpe.br/avaliar/
https://github.com/AlanaTenorio/SistemaAvaliacao

Foram encontradas dificuldades na utilizacdo do sistema? Se
sim, quais?

Sim
8%

Nao

Fonte: Elias (2019)

Figura 4 Resposta do questionario de usabilidade professor (2)

As atividades contempladas pelo sistema atendem as
necessidades na criacéo de uma lista?

N&o

6,3%

Sim
307

Fonte: Elias (2019)
A partir dos resultados, observa-se que em relacdo a usabilidade do sistema 88% dos

usuarios responderam que nao foram encontradas dificuldades, grande parte dos usuarios
acreditam que as atividades contempladas atendem as necessidades da criagdo de uma lista.
Quando questionados sobre possiveis funcionalidades futuras, os usuarios ressaltaram a
possibilidade de um ambiente de interacdo entre professores e alunos, possibilitando
comentarios, sugestoes.

Os gréaficos a seguir representam os resultados dos questionarios aplicados para a visao
do sistema de Aluno utilizada por 9 usuéarios, com foco na usabilidade geral e na resposta das

atividades.



Figura 5 Resposta do questionario de usabilidade aluno (1)

Ainterface para responder listas apresenta dificuldades?

100%

75%

50%

25%

0%
Sim

Fonte: Elias (2019)

Figura 6 Resposta do questionario de usabilidade aluno (2)



A interface para responder atividades apresenta dificuldades?

100%

5%

50%

25%

0%
Sim

Fonte: Elias (2019)

Foi observada facilidade por parte dos usuarios no uso desse madulo, tanto para buscar
as listas a serem respondidas quanto para responder uma lista e todas as atividades pertencentes

aela.

VALIDACAO DA PESQUISA

Essa fase buscou validar o potencial do sistema de contribuir para o processo de
verificacdo de aprendizagem, sanando as principais dificuldades expostas no problema de
pesquisa. A andlise foi conduzida da mesma maneira, tendo foco nos possiveis beneficios do
sistema para o processo avaliativo.

Os usuarios relataram que a decomposi¢do de uma disciplina é capaz de prover para o
professor uma melhor organizacdo de todos 0s seus contetidos, assim como contribuir no
processo avaliativo, visto que permite determinar as dificuldades especificas do aluno. Foi
notado também que o sistema facilita no planejamento geral da turma, permitindo uma visao
mais clara de todos os assuntos a serem abordados. Os participantes mencionaram ainda que a
ferramenta tem o potencial de facilitar tanto para o aluno quanto para o professor o
acompanhamento do nivel de conhecimento atual em cada contetdo. Associar a lista aos
contetdos especificos permitiu aos usuarios observar os resultados individuais dos alunos, em
relacdo a cada competéncia da disciplina, analisando suas principais dificuldades.

Por fim, os usuarios foram questionados quanto ao potencial geral da ferramenta de



apoiar o processo de avaliacdo escolar. Todos 0s usuarios participantes mencionaram que a
ferramenta pode ajudar na verificagdo escolar, servindo de instrumento para acompanhar o
desempenho do aluno.

Diante dos resultados apresentados, foi possivel concluir que, de acordo com a
percepcdo dos participantes no processo de avaliacdo, o uso de uma ferramenta de gestdo e
autoria de recursos avaliativos tem o potencial de auxiliar no processo de verificacdo de
aprendizagem. O mapeamento dos conteudos permitiu uma visdo mais clara do
desenvolvimento dos alunos em cada competéncia da disciplina, facilitando o acompanhamento

das principais dificuldades.

Conclusdes

Diversos estudos no contexto de avaliacdo escolar referem-se aos problemas
encontrados no processo avaliativo. O carater apenas classificatorio por vezes ndo se mostra
eficiente para uma ampla observacao das principais dificuldades e evolugdo de um aluno. Neste
ponto, a insercdo das TICs na educacdo pode se tornar um forte aliado no auxilio a préatica
docente, com sistemas que gerem beneficios para professores e alunos no processo de ensino-
aprendizagem.

Diante deste problema, foi proposto um sistema de autoria e acompanhamento de
recursos avaliativos, permitindo ao professor uma visualizagdo mais completa da evolugéo de
seus alunos em relacdo a cada contetdo da disciplina. Para tanto, utilizou-se da metodologia de
pesquisa DSR, a fim de investigar o contexto da avaliacdo escolar e propor um artefato que
contribuisse para o processo avaliativo.

A pesquisa objetivou o desenvolvimento da ferramenta, para tanto foi realizado um
estudo bibliografico em relacdo ao cenario da verificacdo de aprendizagem, analisando também
0s principais sistemas de autoria e de gestdo de aprendizagem. O sistema foi modelado a partir
deste estudo, e de entrevistas com docentes, que levaram a um conjunto de requisitos,
culminando na producéo e avaliagédo do artefato proposto.

A validacdo feita com potenciais usuarios permitiu observar o potencial da ferramenta
de auxiliar na verificagdo de aprendizagem, trazendo ao professor e ao aluno um
acompanhamento mais preciso dos conteddos os quais 0s alunos apresentam maiores

dificuldades. Em relacéo a usabilidade do sistema, poucos participantes relataram dificuldades,



sendo mencionada apenas por dois respondentes.

A utilizacdo da ferramenta, pode beneficiar professores e alunos de diversos niveis de
ensino, proporcionando um ambiente para facilitar e apoiar o processo de avaliacdo de
aprendizagem escolar.

A partir dos resultados obtidos com a avaliacdo da primeira versdo do sistema de autoria
e acompanhamento de avaliagcdo escolar, foram observadas possibilidades de trabalhos futuros
para o desenvolvimento de versdes seguintes.

Um dos pontos a ser incrementado refere-se aos tipos de atividades atualmente
suportadas pelo sistema, podendo ser implementada a inclusao de diversas categorias além das
trés presentes na versdo atual. Foi sugerido também, por grande parte dos usuérios que
participaram do teste do sistema, a inser¢do de um ambiente interativo entre professores e
alunos, com o objetivo de compartilhar conhecimentos e sanar dificuldades em relacéo as listas
e as atividades. Em relacdo a validacdo do sistema, a realizacdo de um estudo de caso detalhado,
observando os potenciais beneficios da utilizacdo da ferramenta em uma turma, € de grande

importancia para a anélise dos resultados do uso continuo do sistema.
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